Мастер – класс «Использование игрового занимательного материала, как средство развития логического мышления дошкольников»
Расскажи мне – и я услышу,
Покажи мне – и я запомню,
Дай мне сделать самому – И я пойму! 
(Японская пословица)

Уважаемые коллеги, сегодня я хочу поделиться с вами своими опытом,  использования логических игр в работе с дошкольниками, с целью формирования умственных способностей, развития логического мышления.
Работая с логическими играми мои, дети думают, что они только играют, а на самом деле оттачивают ум, увеличивают объем внимания и памяти, развивают логическое мышление, учатся анализировать, сравнивать, обобщать, аргументировать свои высказывания, учатся мыслить творчески. Моя роль в этом процессе – поддерживать и направлять интерес детей. В процессе разнообразных действий с логическими блоками дошкольники овладевают различными мыслительными умениями, такими как, умения анализировать, абстрагировать, сравнивать, классифицировать, обобщать, кодировать и декодировать. А также логические операции отрицания или замещения. В специально разработанных играх и упражнениях с блоками у детей развиваются элементарные навыки алгоритма, способность производить действия в уме. С помощью блоков тренируют внимание, память, восприятие.
Математику недаром называют «царицей наук».
Прошу выйти 6 человек, желающих поиграть в логические игры. 
1. Перед вами Игра - головоломка  «Вьетнамская игра»  
Это круг из 7 частей, из которых равны между собой 2 части, имеющие сходство с треугольником; остальные 3 части – разные по размеру и форме. Части округлой формы, полученные в результате разреза, нацеливают детей на составление силуэтов животных, птиц, насекомых. (уважаемые коллеги возьмите конверты с игрой)
 Правила игры: использовать для составления силуэтов все 7 частей, не накладывая одну часть на другую. Работать можно коллективно, парами, индивидуально. Перед вами лежат образцы, чистые листы бумаги, предлагаю вам выбрать понравившуюся фигуру и наклеить её, после того как ваша работа будет готова разместите на доске. 
Суть игры заключается в конструировании на плоскости разнообразных предметных силуэтов, напоминающих животных, людей, предметы быта, транспорт, буквы, цифры, цветы и т.д. Благодаря сложности и многообразию геометрических фигур - развивается пространственное воображение, комбинаторные способности, сообразительность, смекалку, а также усидчивость и мелкая моторика  - вне зависимости от уровня подготовки ребенка и его склонностей.

2. [bookmark: _GoBack]  Следующая игра Блоки Дьенеша. Развивающий комплект представляет собой 48 геометрических фигур, среди которых есть 4 формы (круглая и треугольная, квадратная и прямоугольная), 3 цвета (красный, жёлтый и синий), 2 размера (большой и маленький) и 2 варианта толщины (толстые и тонкие предметы). Получается, что в этом наборе нельзя найти даже двух одинаковых деталей: любая отличается от других хотя бы одним свойством) Эффективное пособие, которое развивает дошкольника не только умственно (подготавливает к восприятию математических понятий и будущему изучению информатики), но и даёт ребёнку возможность проявить творчество и сформировать эстетический взгляд на вещи.
Наряду с логическими блоками применяются карточки, на которых условно обозначены свойства блоков: цвет, форма, толщина, размер. 
Они подобраны по возрастам. 
• Использование таких карточек позволяет развивать у детей способность к замещению и моделированию свойств, умение кодировать и декодировать информацию о них. Эти способности и умения развиваются в процессе выполнения разнообразных предметно-игровых действий.
• Карточки-свойства помогают детям перейти от наглядно-образного мышления к наглядно-схематическому, а карточки с отрицанием свойств – мостик к словесно-логическому мышлению.
Переходим к практическим действиям коллеги. Предлагаю вашему вниманию Игры для детей старшего возраста
«Группы» перед вами расположены два пересекающихся круга. Все синие фигуры могут лежать в левом круге, а все треугольники в правом. В середину нужно положить фигуры, которые подходят и к первому и ко второму. Можно использовать плоскос  тные круги или обручи. Проблема возникнет, когда ребенок возьмет синий треугольник, куда его положить? Отлично, если ребенок сам догадается, что фигура принадлежит обоим множествам. Это задание только кажется простым, но очень важно для формирования умения разделить множества предметов на разные группы. 
Поиграем в игру « схемы». 

3.Танграм в переводе с китайского означает «семь дощечек мастерства». Это головоломка, которая представляет из себя квадрат, разрезанный на 7 частей определенным образом. В результате упражнений и заданий к этой игре ребенок научится анализировать простые изображения, выделять в них геометрические фигуры, научится визуально разбивать целый объект на части и наоборот составлять из элементов заданную модель. Кроме того, для малышей игра «Танграм» станет ещё и пальчиковым тренажером.
При решении головоломки требуется соблюдать 2 условия.
• необходимо использовать все семь фигур танграма;
• фигуры не должны перекрываться между собой.
Уважаемые педагоги, перед вами наборы Танграма. Вам нужно разделиться на 2 команды и ваша задача, создать из элементов танграма персонажей заданной русской - народной сказки. Затем нужно будет угадать, какую сказку собрали Ваши коллеги. 
Все подсказки находятся у вас на столе, но ваша собственная фантазия здесь только приветствуется. Можете дополнять сказку элементами пейзажа или еще какими-то фигурами.  Здесь можете дать волю своему воображению. Желаю Вам удачи!
(Педагоги собирают фигурки) Таким образом, при использовании логико-математических игр в непосредственно образовательной и самостоятельной деятельности с детьми дошкольного возраста, ведёт к развитию логического мышления и повышения уровня знаний по развитию элементарных математических представлений у детей.
А теперь я предлагаю перейти за стол команды соперников и попробовать отгадать по главным героям сказку, которую они собрали.
Рефлексия
За ваше внимание я хочу подарить вам кусочек импровизированного неба с воздушными пожеланиями. (Педагог приглашает встать участников в круг и взяться за края голубой материи с воздушными шарами на ней. На счёт раз, два, три, материал вздымается в верх. Каждый участник ловит себе шарик с написанным не нём пожеланием (добра, здоровья, успехов и т. д.))
Уважаемые педагоги, благодарю Вас за участие, и за Вашу фантазию!
Спасибо всем за внимание!


